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Exercice T2 

 
1. Créez un nouveau projet ExerciceT2 dans NetBeans. 
2. Ajoutez une classe MainFrame. 
3. Ajoutez une classe DrawPanel et ajoutez un objet de cette classe à la MainFrame 

comme décrit dans le document Dessins et graphismes 
4. Ajoutez/Complétez la méthode paintComponent de sorte à ce que le dessin 

précédant soit affiché. 
Voici quelques informations pas bien visibles à l’image : 

• Le drapeau possède un contour noir 
• La couleur du poteau est grise 
• La couleur du contour de la balle est noire 

 
Attention à dessiner les divers éléments dans le bon ordre, pour qu’ils 
soient tous visibles. 
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